oot

7 ponedjeljak, 24.3. © 9:00-10:30 A
® ® e ° ° ® !".;:.' o .l':!
Radionica - Prvi koraci programiranjo PRIJAVI SE!

PRIJAVI SE!

=) subota, 22.3. ® 13:00 - 14:30
= srijeda, 26.3. ® 14:00-15:30 ~ _

Uzrast: 4. do8. razred

S, 0 el Na ovolradionicl ucenici ce se upoznati's osnovama programiranja. Nakon uspjesno
—_———\ T I

. . i oM povezivanja svih komponenti na kontroler, pisanjem programa ucenicice upravljati strujnim
Virtvalna stvarnost i @i <rigom.

s > PRIJAVI SE!
goaming 2a osnovnoskolce

Kroz prakticne zadatke nauciti ce kako koristiti osnovne programske naredbe za ukljucivanje |
IskljuCivanje komponenti, reagiranje na ulazne signale | stvaranje jednostavnih
automatiziranih funkcija.

/elis:
« se okusati na atraktivnim simulatorima,
 ISprobati virtualnu stvarnost,
» raditi s vrhunskom tehnologijom,
 UCItli od strucnjaka iz industrije,
» stvarativlastite videoigre | razvijati komunikacijske te
tehnicke vjestine,
 sudjelovati u raznovrsnim edukativnim i rekreativnim
aktivhostima?
Prijavi se na radionicu na kojoj ces koristiti VR opremu |
Istrazivati virtualne svijetove te razumjeti kako .
tehnologija funkcionira i kakve moguc¢nosti pruza. Nauciti = utorak, 25.3. © 13:00 - 14:30
se sluziti naprednim alatima, kao sto su VR naocale | - - - -
gaming simulatori, potaknut svoj interes za tehnologiju i Radionicoa = Arduino platforma
Inovacije. Upoznati se s potencijalima tehnologije, Uzrast: uéenici osnovne skole
posebice VR-a 1 gaming.
Cilj radionice je potaknuti ucenike na koristenje naprednih
tehnologija unutar STEM-a.

Ova radionica potice logiCko razmisljanjed razumijevanje osnova programiranjad kembinacijl s
elektroenikom. Cilj radionice je omoguciti ucenicima prvo iskustvo s programiranjem fizickih
sustava te ih motivirati za daljnje.istrazivanje robotike | automatizacije. Radionica je
prilagodena pocetnicima i nezahtijeva prethodno iskustvo ugprogramiranju.

Broj sudionika je ogranicen, prijavi se putem poveznice ili OR koda!

Ova Interaktivna radionica osmisljena je za ucenike | pocetnike Koji zele napraviti svoje prve
korake u svijetu elektronike | programiranja pomocu Arduino platforme. Kroz prakticne
zadatke | jednostavne projekte, polaznici ce nauciti osnove elektronike, ispitivanje | spajanje

Broj sudionika je ogranicen, prijavi se putem poveznice ili elektronickin komponenti, rad s mikrokontrolerima te programiranje jednostavnih sklopova
OR koda! — koristeci Arduino IDE.
ﬁ
Uz vodene eksperimente, sudionici ce izradivati projekte; poput upravljanja LED diodama,
senzorima | motorima, sto ce im pomoci da razumiju kako tehnologija funkcionira u stvarnom
svijetu.

Cilj radionice je potaknuti kreativnost i logicko razmisljanje te kroz igru | eksperimentiranje
pribliziti osnove programiranja i elektronike. Radionica je prilagodena pocetnicima, s
naglaskom na ucenje kroz praksu | timsku suradnju.

Broj sudionika je ograni€en, prijavi se putem poveznice ili OR koda!

= srijeda, 26.3. ® 9:00-10:30

Radionica - Upravljanje
motorima | i2rada
robotskih kolica

Uzrast: 4. do 8. razred

) cetvrtak, 27.3. ® 9:00-10:30

d .
PRIJAVI SE!

Radionica - Prvi kovraci v
robotici

) petak, 28.3. © 9:00-10:30
Rodionicoa - Kovroci robotike

Na ovoj radionici uéenici€e se upoznati s Uzrast: predskolski

Uzrast: 4. do 8. razred

osSnovama upravljanjaistosmjernim motorima. Ova interaktivna radionica osmisljena je za
Polaznici Ce sastavljati strujni krug s predskolce kako bi kroz igru i zabavu napravili Na ovoj radionici ucenici ce se upoznati s
Istosmjernim motorom | upravljati njegovim svoje prve korake u svijetu robotike. osnovama strujnog kruga kroz praktican rad s
smjerom vrtnje pomocu H-mosta. Koristenjem Cubetto robota, djeca Ce uciti elektronickim komponentama.

osnove programiranja bez ekrana, slazuci
Nakon Ssto usvoje osnove rada s motorima, jednostavne sekvence naredbi pomoéu Kroz vodene aktivnosti prema montaznoj shemi,
ucenici Ce primijenitisteceno znanje u izradi sarenih blokova. polaznici ce uciti kako pravilno spojit
Jjednostavnog.modela robotskih kolica te jednostavne strujne krugove koristeci svjetlece
pomocu.tipkala upravljati njihovim kretanjem. Kroz razne zadatke | izazove, mali polaznici Ce diode (LED), tipkala i izvor napajanja. Uz

razvijati logicko razmisljanje, snalazenje u praktiCan rad naucit Ce crtati osnovne
Uva radionica potice razumijevanje osnovnin prostoru i vjestine rjeSavanja problema. elektronic¢ke simbole.
principa mehatronike, elektronike | robotike kroz
praktiCan | kreativan rad. Cilj je razviti tehnicke | Cilj radionice je potaknuti radoznalost | Cilj radionice je razvititehnicke 1 logicke vjestine,
logicke vjestine ucenika te ih motivirati za daljnje kKreativnost djece te im kroz igru pribliziti potaknuti kreativnost te pruziti osnovu za daljnje
Istrazivanje automatiziranih sustava i osnove programiranja i robotike. Radionica je Istrazivanjeelektronike | robetike. Radionicaje
programiranja. Radionica je prilagodena prilagodena njihovoj dobi, s naglaskom na prilagodena pocetnicima I ne zahtijeva prethodno
pocetnicima I ne zahtijeva prethodno iskustvo. ucenje kroz iskustvo I timsku suradnju. Iskustvo.
Broj sudionika je ogranicen, prijavi se putem Broj sudionika je ogranicen, prijavi se putem Broj sudionika je ogranicen, prijavi se putem
poveznice ili QR koda! poveznice ili QR koda! poveznice ili OR koda!

- ® O

Istrazi, uci 1 zabavi se!

Regionalni znanstveni centar otvara vrata 21. ozujka 2025. | poziva ucenike da istraze nove prostorije | aktivnosti RZC-a. Kroz
radionice iz robotike, 3D modeliranja, VR-a 1 programiranja, haucli hesto novo | zapochni svoj put prema uspjehu.

U novouredenom prostoru
Centra Izvrsnosti SDZ

Rudera Boskovica 20, Split Centar % sise (o) Begionain

dalmatinska o Znanstveni

|zvrsnosti zupanija Centar




